Krypta s tajemstvim

Tady vam predstavuji takovy mini dungeon. Celkové je to univerzalni a miiZete si ho doupravit. Je ale
funkéni, a miiZe to byt vhodna ¢ast sezeni pro prvni urovné, nebo findlni ¢ast dungeonu lovu na néjakou
relikvii uz zkusSenéjSich postav. PouZijte jak uznate za vhodné, jen prosim nikde to verejné neSirte a
nesdilejte. Je to bonus pro vas patrony.

3 - KRYPTA
Uprostied mistnosti je
sloup. Na kazdé jeho
strané jsou obrazy a
napisy. Ty jsou
napovédou k otevireni
tajné chodby do

mistnosti 5.

jinak prazdné. Kazda kobka je
uzavicena Zeleznymi dvermi.
Sarkofagy jsou kamenné, a lze
jimi otacet. Nelze je otevrit.
Nalezeni spravné kombinace pozic
vSech 3 sarkofagi, otevie tajnou
chodbu do mistnosti S.

5 - FRESKA
Mistnost na konci zdobi zvlastni freska
pres celou plochu zdi. Je tvorena
nesoumérnou a nesystematickou zméti
rovnych &ar a étverci. Ctverci je celkem
25 s siti 5x5. Vypada to, Ze jeden chybi...
Freska je ekvivalentem hlavolamu
"Patnactka", kdy presouvate ¢tverce a
musite sloZit obraz. Obrazem je hvézda
z podlahy v mistnosti 3. Pokud se podari
hracim vylustit, dal bych jim tak 10-15
minut, otevie se tajna chodba v misté
zbylé chybéjici kostky. Pokud
nestihnout, probudi se sochy na schodisti.
Tady je dobré tento hlavolam vytvorit
tieba z kartonu, a dat ho hracim
fyzicky at’ se trapi, Budete se u toho
vazné bavit.

1-VSTUP
Idealné z mauzolea na
hibitové, nebo s tajné
chodby v kostele

2 - SCHODISTE
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