Power level postav a svéta

Toto je tva bonusovd odména za podporu mého
projektu RPG Forge. Za tvou stédrost ti velice dékuyji,
a snad ti tohle malé podékovani bude uzitecné.
Zaroven bych té rad poprosil, aby si tento obsah
nikde nesifil/a, a pouzil/a pouze pro vlastni pottebu,
protoZe je to néco navic pro patrony jako ty. Sitenim
by tato odména ztratila na vyjimecnosti.

Slovo Uvodem

ila vsech postav, které se ve svété pohybuji,
by méla byt jasné definovana jejich statim,
zkusenostmi, postavenim, a také mirou jejich
snahy dosahovat cilt.

V tomto textu ti predstavim jednoduchy piehled,
jak obyvatele tvého svéta odstuptiovat co se tyce
drovné a moci, aby to ptsobilo vice zivé. Systém je
navrzen pro hru o 20 trovnich, a je rozdéleny do
nékolika skupin.

Témi jsou Bézna populace, kterou tvoii feknéme
75% vsech obyvatel vaseho svéta. Dalsi skupinou
jsou Zkuseni profesionalové, kteti jsou zastoupeni asi
z 20%. Pouhé 4% pak tvoii Elita, a na samém vrcholu
jsou Vyjime¢ni jedinci, kterych je pouhé 1% celé
populace. Nakonec tu jsou Legendy, ale tady se jedna
spiSe o doplnéni. Do kazdé skupiny spada nékolik
drovni a muizete tak jasné urcit silu kohokoliv.

Bézna populace

1.aroveni - ucednik, rekrut straze, délnik, zebrak,
kapsar v détském véku, farmér kolem 20ti let

2.aroven - femeslnik jednoduchého femesla,
strdzny, paze, teenager trénovany od détstvi (mlady
dobrodruh), u¢enec, farmar 20-30 let

3.aroven - femeslnik slozitého femesla (zbrojit,
Sperkaf), mistr femeslnik jednoduchého femesla,
diplomat, $lechtic, zlod¢j, zkuSeny kapsat, strazny,
mlady rytif (novic), u¢enec ve 30 letech, dobrodruh
ve 20 letech

Zkuseni profesionalové

4.Groven - mistr pokrocilého femesla, zdatny
obchodnik ve 30 letech, vojak, uznavany umélec
nebo ucenec, zdatny zlodéj, serzant straze, mlady
rytif

5.aroven - mistr slozitého femesla (alchymista,
doktor), baron, veteran straze, stary farmar, zkuseny
mlady rytif, velmi znamy ucenec, hlavni knéz
v klastete, sttedné zdatny ¢arodéj, tspésny zlodé;,
prvni diistojnik (ndmotnik), viidce malé vojenské
jednotky (banditt), zkuseny ¢lovék v 35 letech

6.4roven - uznavany a zndmy mistr femesla,
hrabé, elitni strdz, Sampion, vojensky veteran, znami
rytif, dobrodruh v 25-30 letech, mistr zlodgj,
cechmistr, vazeny diplomat, $pién, kapitan piratd,
dtistojnik vojska

Elita

7.uroven - vévoda, mudrc, dobrodruh ve 30 letech,
najemny vrah, zdatny $pién, méstsky konstabl,
velmi Gspésny rytif, generdl, zdatny ¢arodéj

8.-10.aroven - velmi zkuseny dobrodruh,
kralovska straz, kral, mistr ¢arodéj, zkuseny zabijak,
velmi zku$eny pirat, zkuSeny vévoda

Vyijimecni jedinci

11.-14.aroven - kralovsky ¢arodéj, elitni osobni
kralovska strdz, stary velmi zkuSeny kral, cisat,
hlava cirkve, viidce rytifského faddu, mistr vrah,
nechvalné zndmi pirat ¢i zoldak, prosluli dobrodruzi
(hrdinové)

15.-20.aroven - bohem vyvoleny Sampion, nejlepsi

N

Legendy

21.4roven a vice - myty, legendarni tvorové a
osoby, polobohové, nadpfirozené mocné bytosti
(arci-vily, arci-démoni, archandélé)

Slovo zdvérem

Tento systém jsem testoval ve svém svété Kodar, a
odehraval jsem ho na pravidlech D&D 3.5e. Funguje
skvéle a myslim, Ze doda hte vice zajimavosti a
hodné snizi ptebyte¢nou epi¢nost.

Nemél by byt problém tento systém
implementovat do jakéhokoliv jiného herniho
systému, ale mtiZe to vyzadovat par dprav
vzhledem k rozdilnému poétu trovni, nebo pokud
tam trovné nejsou.

Kazdopadné pieju at se ti tento bonus hodi a hojné
ho vyuzivas. Je$té nakonec bych jednou rad poprosil
o nesifeni tohoto materidlu z dtivodu jistého
osobniho know-how, a proto Ze se jedna o jeden
z materidld, které chci zahrnout do své ptirucky o

tvorbé svéta. Diky.



