Tvorba herniho prostiedi - 1.¢ast

Toto je tva bonusovd odména za podporu mého
projektu RPG Forge. Za tvou stédrost ti velice dékuyji,
a snad ti tohle malé podékovani bude uzitecné.
Zaroven bych té rad poprosil, aby si tento obsah
nikde nesifil/a, a pouzil/a pouze pro vlastni pottebu,
protoZe je to néco navic pro patrony jako ty. Sitenim
by tato odména ztratila na vyjimecnosti.

Slovo Uvodem

vét pro hrani v RPG je nedilnou soucasti hry.
Casto se s timto vsak vypravé¢ miize trochu
préat a nevi, jak vrstvit osidleni a délit vétsi
celek na mensi hratelné kusy.

V redlném svété byl osidlen kazdy kus zemé, ktery
mohl byt zemédélsky obdéldvan. To znamend, Ze
prakticky vsude byly malé osady a vesnice v rdmci
nékolik malo kilometrdi od sebe.

Tohle zrovna moc nenahrava dobrodruhtim, ktefi
putuji divo¢inou a nemaji jidlo a nic. ProtoZe obstarat
si jidlo nebo nocleh v takovém svété neni absolutné
problém. Proto to chce vytyc¢it néjaky rozumny
kompromis mezi takovym osidlenim a divocinou pro
hrani. To se vam tu pokusim ukéazat.

Mapa kralovstvi

Ta by méla byt rozumné velka, ani mala ale moc
velika. Osobné vyuzivam hexovy papir velikosti
37x47 hexti. Na takovi mapé vyuzivam méfitko 1
hex =5 mil.

To znamen4, Ze cela mapa ma 185x235 mil. To je
uz pomérné solidni velikost pro cestovani a je to
uvéfitelna velikost tizemi jako je krélovstvi. Pro
predstavu je to velikost zhruba dnesniho Irska.

Zhruba polovina tohoto tizemi by vSak méla byt
neosidlena divocina, aby poskytovala dost moznosti
dobrodruhdm.

Déleni Uzemi

Mapu kralovstvi je dobré si rozdélit na mensi
celky, kterym fikdm regiony. Takovych celkt je
celkem 25, a tvoii sit 5x5 na mapé kralovstvi.

Muzete tak zakreslit 25 podrobnéjsich regionélnich
map v méfitku 1 hex =1 mile, coZ jsou velice
podrobné mapy pro lokalni hry.

Samotné regiony mizou byt i vétsi nez jedna
regionalni mapa, pokud je na nich velké mésto, a tak
tzemi regionu zabira vice prostoru.

Samotné regiony jsou vlastné pak jakymsi
spravnim celkem, o které se stara spravce, naptiklad
hrabé, ktery sidli ve vétsim mésté regionu.

Osidleni

Zakladni rozvrzeni osidleni v kralovstvi je na bazi
vétsich mést. Cokoliv mensiho se na mapu takového
méfitka nezakresluje.

To znamend, Ze na mapé kralovstvi uvidite pouze
méstecka a mésta, kterd maji minimalné 1000
obyvatel a vice.

V jednoduchosti by kazdy region mél mit jedno
dalezité mésto, které zakreslite. TakZe na mapé
kralovstvi mtiZete mit az 25 mést, pokud je kazdy
region osidlen, ale vétS§ina budou mensi méstecka.

Nejvétsi mésto kralovstvi, hlavni mésto, bude mit
asi néjakych 20 000 obyvatel. Od toho si odpocitate
dalsi velkd mésta v zemi.

Druhé velké mésto bude mit asi 60% obyvatel
hlavniho (cca 12 000 obyvatel).

Treti velké mésto bude mit 0 20% méné, nez druhé
(cca 10 000 obyvatel).

Ctvrté velké mésto bude mit opét 0 20% méné, nez
to tieti (cca 8 000 obyvatel).

Dalsi mésta uz budou pouze mensi mésta a
méstecka kolem 4 000 obyvatel, zalezi na hustoté
osidleni daného regionu.

Slovo zavérem

Tento systém vytvaiim na zakladé rtiznych fantasy
i historickych podkladd, abych zkombinoval
uvéfitelnost a hratelnost.

Ve spousté svétii je k vidéni mnoho
desetitisicovych mést oddélenych stovkami mil
divociny, coz nepiisobi ani redlné ani uvéfitelné,
jelikoz by tam vsichni umfeli hladem.

Kazdé mésto pottebuje sit’ satelitnich vesnic, které
ho z&sobuji, ale o tom vdm néco napisu zase piisté.

Kazdopadné preju at se ti tento bonus hodi a hojné
ho vyuzivas. Je$té nakonec bych jednou rad poprosil
o nesifeni tohoto materidlu z dtivodu jistého
osobniho know-how, a proto Ze se jedna o jeden
z materiald, které chci zahrnout do své piirucky o
tvorbé svéta. Diky.



