Tvorba herniho prostiedi - 2.¢ast

Toto je tva bonusovd odména za podporu mého
projektu RPG Forge. Za tvou stédrost ti velice dékuyji,
a snad ti tohle malé podékovani bude uzitecné.
Zaroven bych té rad poprosil, aby si tento obsah
nikde nesifil/a, a pouzil/a pouze pro vlastni pottebu,
protoZe je to néco navic pro patrony jako ty. Sitenim
by tato odména ztratila na vyjimecnosti.

Slovo Uvodem

minulém dile jsem se pokusil piiblizit
mapy kralovstvi, a dnes néco povim k mapé

regionu. To je mensi podrobnéjsi spravni
celek v kralovstvi.

Mapa regionu

Jak uz jsem psal v minulém obsahu, map regionu
je v kralovstvi celkem 25. Méfitko je velmi podrobné
a vhodné pro lokalni hry s dosahem 1 den cestovani
od stfedu k okraji mapy. 1 hex na mapé je tedy 1
mile. Plocha této mapy je tedy 37x47 mil (1 513 mil
¢tverecnich).

Neékdy je mozné jeden region zakreslit do vice
regiondlnich map. Zpravidla pokud se v regionu
nachazi velké mésto. Velkd mésta maji velké
kontrolni tizemi, které spravuji, a jsou tak schopny
byt mnohem vétsi nez regiony s mensimi mésty.

Kazda region je ur¢ity spravni celek v kralovstvi.
MtiZete to ptitadit k okrestim, & krajim v CR. Pro
region bézné velikosti, popsané v prvnim odstavci,
miiZze byt timto spravnim celkem baronstvi ¢i
hrabstvi. Pro ty vétsi celky zabirajici vice
regionalnich map je to pak vévodstvi.

Je diilezité rozlisit termin region a mapa regionu,
Mapou regionu je myslena jedna mapa 37x47 hexd,
kdeZto regionem celé spravni tizemi. Jak uz jsem
fikal, region samotny mtize byt na nékolika
regionalnich mapach. Takové vévodstvi bude az
pred 3 mapy. Vice bych nedoporucoval.

Stejneé tak by v kralovstvi neméli byt vice nez
nékolik mélo vévodstvi, 2-3 (max 4) bohaté staci.
Jinak by musela byt mapa kralovstvi vétsi nez
popsand v minulém dile.

Déleni Uzemi

Mapu kralovstvi je dobré si rozdélit na mensi
celky, kterym fikdm regiony. Takovych celkt je
celkem 25, a tvofi sit’ 5x5 na mapé kralovstvi.

Muzete tak zakreslit 25 podrobnéjsich regiondlnich
map v méfitku 1 hex =1 mile, coz jsou velice
podrobné mapy pro lokalni hry.

Samotné regiony mizou byt i vétsi nez jedna
regionalni mapa, pokud je na nich velké mésto, a tak
tzemi regionu zabira vice prostoru.

Samotné regiony jsou vlastné pak jakymsi
spravnim celkem, o které se stara spravce, naptiklad
hrabé, ktery sidli ve vétsim mésté regionu.

Osidleni

Osidleni daného regionu je dédno velikosti mésta,
které se v ném nachéazi. Cim vétsi mésto, tim vetsi
tuzemi kontroluje a tim vice obyvatel bude
v satelitnich vesnicich.

Na mapé regionu muizete zakreslit vSechny
vesnice, mésta i malé staveni. Métitko je velmi
podrobné, a proto by mélo byt zakresleno vse co je
ZNamo.

Vyrazné doporucuji zdimérné vynechat mésta
v nékterych regionech, a snizit tak osidleni na
minimum. Neosidlené regiony jsou vhodné pro
mensi osady nelidskych ras, jako jsou tfeba vily,
jestérani z bazin, nebo jiné nepfirozené rasy.

Navic to poskytne vice prostoru pro putovani
surovou divoc¢inou a nachézeni starych ruin a
podzemi o kterych nikdo nevi. Osobné bych
doporucil neosidlit 30-50% regiond.

Dtilezité je stanovit uzivatelnost. Tedy kolik lidi na
1 hex je schopno se uzivit. Standardné je to asi 150
obyvatel na 1 hex. Pokud je ale ptida malo tirodn4,
jako tfeba v horach atd., je uzivatelnost pouze 40
obyvatel na 1 hex. Tohle je zasadni véc, ktera ovlivni
velikosti mést v danych regionech, protoze pokud
neni dostatek arodné ptidy, bude osidleni ménsi.
Nebo také bude muset byt obdélavano mnohem
vétsi tzemi a bude tak v okoli vice zdsobovacich
vesnic. To je ale méné pravdépodobné. Spise budou
meésta prosté mensi.

Samotné osidleni je nutné rozclenit co velikosti
podle poctu obyvatel. Usedlost (do 20 lidi), Osada
(30-90 1idi), Vesnice (100-500 lidi), Méstecko (1 000 -
7 000 lidi), Mésto (8 000 - 12 000 lidi) a Velkomésto ¢i
Metropole (vice jak 14 000 lid{)

O téchto jednotlivych si néco povime zase priste,
stejné jako o jejich kontrolnim tizemd.

Slovo zavérem

Zyz

Tento systém vytvaiim na zdkladé rtiznych fantasy
i historickych podkladd, abych zkombinoval
uvéfitelnost a hratelnost.

Kazdopadné preju at se ti tento bonus hodi a hojné

v zw

ho vyuzivas. Jesté nakonec bych jednou rad poprosil
o nesifeni tohoto materidlu z dtivodu jistého
osobniho know-how, a proto Ze se jedna o jeden

z materiald, které chci zahrnout do své prirucky o

tvorbé svéta. Diky.



