Tvorba herniho prostiedi - 4.¢ast

Toto je tva bonusovd odména za podporu mého
projektu RPG Forge. Za tvou stédrost ti velice dékuyji,
a snad ti tohle malé podékovani bude uzitecné.
Zaroven bych té rad poprosil, aby si tento obsah
nikde nesifil/a, a pouzil/a pouze pro vlastni pottebu,
protoZe je to néco navic pro patrony jako ty. Sifenim
by tato odména ztratila na vyjimecnosti.

Slovo Uvodem

dnesnim dile vam kone¢né pfibliZzim ty mensi
osidleni v kralovstvi, kterymi jsou vesnice,
osady a usedlosti. Podle minulého navody a
kontrolnich zén vném popsanych, snadno
zjistite pocet vesnic a osad v okoli mést. Pofad to
neodpovidd historické pfesnosti, nicméné je to
mnohem vice nez byva bézné ve fantasy hrach
vétsinou. Zarovenl je to natolik mélo, aby to stéle
poskytovalo hodné prostoru pro putovani divocinou.

Usedlost

Usedlosti jsou nejmensi sidleni ¢4sti. Vétsinou se
jedna o jednu budovu, piipadné nékolik budov
k sobé nélezicich. Jako je tfeba farma, mlyn, lovecka
chata atd. Z velké ¢asti se bude jednat o farmy.

V usedlostech Zije az 20 obyvatel, povétsinou
ptibuzenského vztahu. Usedlosti ¢asto lezi mimo
hlavni cesty, spiSe pobliz pastvin, nebo fek, ¢i
uprostied lesd, dle typu usedlosti.

Usedlosti zpravidla vede jedna osoba, ktera je
zéaroverni vlastnikem, ale nemusi tomu tak byt vzdy.

Mnozstvi usedlosti v kontrolnim tizemi snadno
uréite ndhodnym hodem kostkou. Bude to 1k6
usedlosti na 100 hext1 v osidlené oblasti. V fidce
osidlené oblasti je to 1k6 usedlosti na 250 hex.

V izolovanych oblastech, které nespadaji pod Zadné
mésto miizete najit pouze 1k2 usedlosti na 1 000
hext.

Osada

Osady jsem druhym nejmensim osidlenim
kralovstvi. Jsou budovany v odlehlejsich oblastech
kontrolnich tizemi, jako posledni vyspy
organizovaného osidleni. Zije tu mezi 30-90
obyvateli, vétsinou prostého ptivodu.

Osady jsou prili§ malé na pro obchod a femesla,
prakticky cela osada je vZdy zaméfena na
zemédélstvi, nebo dfevorubectvi, pastevectvi atd.
Jedna se hlavné o zasobovaci uzly pro pohrani¢ni
pevnosti a vétsi mésta. V osadé nenajdete ani
hospodu, ani obchod, ani kovare. Tohle vse musi
mistni obyvatelé jit hledat do vétsi vesnic. Mistni

mezi sebou provozuji pfevazné barterovy (vymeénny
obchod).

Osadu ma starost povétsinou nizsi slechtic, drzici
titul PanoSe. P¥i mapovani mtizete namisto osady
také umistit napifiklad pevnost, hrad, majak, klaster
nebo obchodni stanici.

Osady se nebuduiji v osidlenych zénach. V fidce
osidlené oblasti pak miiZete najit 1k3 osad na 250
hexti, a v izolovanych oblastech najdete pouze 1k2
osad na 1 000 hext.

Vesnice

Vesnice jsou vétsim a nejbéznéjsim typem osidleni
viibec. BéZné se buduji ve vice osidlenych oblastech,
pievazné pobliz mést. Casto také pobliz
vyznamnych pfirodnich zdrojt. Protoze vesnice
slouzi vétsim meéstiim jako zdsobarna materidld a
potravy pro obyvatele. Jsou navic budovany na
dilezitéjsich uzlech a na cestach kvtli lepsi
dostupnosti.

Vesnice maji na starost slechtici, vétSinou s titulem
Baronet, nebo Zeman ¢i Vladyka. Zije tu navic mezi
100-500 obyvateli, povétsinou to bude kolem 300.

Vesnice jsou malymi centry obchodu a femesel,
proto zde najdete vSechna bézna nespecializovana
femesla a sluzby.

Také zde najdete kapli, malou tvrz slouzici
mistnimi panu jako zdzemi a Casto se setkate
s nizkou zdi kolem vesnice ¢i ptikopem, nebo
alesponi s plotem pro lepsi obranu vesnice.

V osidlenych oblastech najdete 1k6 vesnic na 250
hext. V fidce osidlenych oblastech pak 1k2 vesnic
na 1 000 hexd. V izolovanych oblastech se vesnice
prakticky nebuduji.

Slovo zdvérem

Toto byl posledni dilek skladacky k tvorbé
osidleni, ktery potfebujes.

Tento systém vytvafim na zakladé rtiznych fantasy
i historickych podkladd, abych zkombinoval
uvéfitelnost a hratelnost.

Budu rad, kdyZz si vyzkousis vytvofit mapu tizemi
na zakladé téchto tidaji a das mi jakoukoliv zpétnou
vazbu o funkénosti této metody.

Kazdopadné preju at se ti tento bonus hodi a hojné
ho vyuzivas. Jesté nakonec bych jednou rad poprosil
o nesifeni tohoto materidlu z dtivodu jistého
osobniho know-how, a proto Ze se jedna o jeden
z materidld, které chci zahrnout do své prirucky o
tvorbé svéta. Diky.



