PRAVIDLA KRITICKYCH ZASAHU

Vsechny kritické zasahy a minuti stale respektuji pravidla, jak
jsou popsana v Ptirucce pro hrade, ktera zahrnuji opétovny
hod na utok shodnou sadou kostek.

UTok NA BLIZKO - KRITICKY ZASAH

Hod
na
% Popis

1 Sice se citi§ dokonale, ale nic
zvlastniho se nestalo.

2-5  Citf§, ze vyuzit vyhodu je

KAM SE TABULKY HOD{

Tyto tabulky obsahuji seznam dodate¢nych efekti, které se
mohou stat, navrch jiz existujicich pravidel ke kritickym
zasahim a minutim. Nize jsou sepsany tabulky zvlast pro
utoky zbranémi a kouzly, protoze, upiimné, je rozdil, kdyz
minete stielou z luku nebo sezehujicim paprskem.

Efekt
Obycejny kriticky zasah.

Pokud chces, ziskdvas vyhodu na dtok proti tvému aktudlnimu cili. Ale pokud se tak

nezbytné, at’ to stoji, co to rozhodnes, vSichni neptatelé ziskavaji vyhodu na ttok proti tobé& do konce tvého dalsiho

stoji.

kola.

6-9  Citi§, Ze vyuzit vyhodu je  Pokud chces, ziskavas vyhodu na atok proti tvému aktudlnimu cili. Tvij cil ma vyhodu na

nezbytné, a zdchovavss si
povédomi o tvém okoli.
10- Vis, jak vyuzit vyhody.
14
15- Ve viru boje si v§imnes
19 efektivni cesty k tniku.
20- Dostavas se do rytmu boje a

24 mdas dobré ponéti o tvém
dal$im tahu.

25- Zacinas zachytdvat vzorce v
29 utocich nepfétel.

utok proti tobé& do konce tvého dalsiho kola.
Ziskéavas vyhodu na na v8echny ttoky proti tvému cili do konce tvého dalsiho kola.
Muzez po tvém utoku pouzit akci 'odpoutdni se'.

Po tvém tahu se posouvas na zacétek iniciativy.

Ziskavas +2 OC proti tvému cili a vyhodu na viechny zdchranné hody pochézejici od

tvého cile.

30- Zatimco Gtocfs, jsi schopny Po tvém utoku se muzes pokusit chytit nepfitele, pokud méas volnou jednu ruku, nebo se

39 vmanévrovat se az ke tvému
cili a pokusit se znepifjemnit
mu Zivot.

pokusit ho odstr¢it, pokud mas obé ruce plné.

40- Zazimco Utoc¢f§, jsi schopny  Po tvém utoku mizes automaticky uspét v chyceni neptitele, pokud mas volnou jednu

49 vmanévrovat se az ke tvému
cfli a znepftijemnit mu Zivot.

50- Pokusis se nepfitele
59 odzbrojit.

60- Vykopnes cili zbrani z ruky.

ruku, nebo ho odstr¢it, pokud mas obé ruce plné.
Muzes po tvém utoku pouzit akci ‘odzbrojent'.

Muze$ po tvém utoku pouzit akci ‘odzbrojeni' a ukradne§ mu zbrati, pokud mé&s volnou

69 ruku. Jinak ho mtize§ odkopnout 20 stop dozadu.

70- Tvé smysly jsou zlepSeny a
74 mé&s dobry pojem o hrozbach

na bojisti.
75- Svym utokem srdzis svij cil
79 na zem.
80- Tvtj ader prekvapuje
84 protivnika.
85-  Zasahujes velkou silou.
89

Po tvém utoku muzes pouzit akci 'uhybéni'.

Tvij cil je srazen na zem (leZici).
Tvuj cil je do konce jeho dalsiho tahu piekvapeny.

Hazej dalsi sadou kostek na zranéni nad tvtij normalnf kriticky zédsah.

90- Zasahujes extrémni silou. Hazej dalsf sadou kostek na zranénf nad tviij normalnf kriticky zdsah, tvij cil navic ziskava

94

jeden stupen vycerpani.

95- Zasahuje§ masakrujici silou. Hazej dal$i sadou kostek na zranéni nad tviij normalni kriticky zésah, tvtij cil navic ziskava
99 jedno permanentni zranéni dle volby PJ. Toto zraneni mize byt vylééeno pfi
prodlouzeném spanku, o jehoz délce rozhoduje P), ale zanechava po sob¢ jizvu.

100 Zasahujes devastujici silou. Hazej dalsi sadou kostek na zranénf nad tviij normalnf kriticky zasah, tvﬁi cil navic ziskdva

jeden stupei vycerpani, a zdroven ziskava jedno permanentnf zranéni d

e volby P). Toto

zraneni muze byt vyléceno pti prodlouzeném spanku, o jehoz délce rozhoduje PJ, ale

zanechdavd po sobg jizvu.



UTOK NA BLIZKO - KRITICKE MINUT(

Hod

na

% Popis Efekt

1 Kvli své nesikovnosti se citi$ trapng, Tvuj atok mine.

ale nic zvlastniho se nedgje.

2-5  Odkryvas se svému protivnikovi. V dalsim kole tvuj cil ziskava vyhodu na utok proti tobé&.
6-9 Odkryvés se vsem protivnikiam. V dal$im kole vSichni neptételé ziskavaji vyhodu na dtok proti tobé.
10- Odkryvds se amas problém se dat  VSichni neptételé ziskavaji vyhodu na atok proti tobé do konce tvého dalsiho
14 znovu dohromady. tahu.

15- Na blizko: S protivnikem se zamotate Na blizko: |si srazen na zem a tviij pohyb je snizen na O. Tviij cil musf uspét pfi
19 apadds na zem. Na ddlku: Vysype se ti SO 10 hodu na obratnost, jinak je taky srazen na zem. Na ddlku: Musi§ posbirat

toulec. Sfpy pouzitim 'interakce s prosttedim' nebo pouzit akci 'Pouzij objekt' k vsazenf
Sipu do luku.
20- Ztraci§ rovnovahu. Pad4s na zem a tvd rychlost se snizuje na O.
29
30-  Pfi dtocenf na protivnika dostavas Dostévas nevyhodu na tviij dalsi utok proti tomuto cili.
39 strach, ze je lepS§im bojovnikem.
40- Svym utokem mines a zlistanes zfrat Dostavas nevyhodu na tviij dalsi dtok proti jakémukoliv cili.
49  nachaos v bitvg, ¢imz zakolisa tvé
sebejistota.
50- Povoli$ sevieni tvé zbrang. Hod’ si na SO 10 obratnost, pti selhdni pusti§ svou zbrai a spadne ti k noham.
59
60-  Na blizko: Zbrai ti pti tvém Gtoku Na blizko: Hod’ si na SO 10 obratnost, pfi selhdnf svou zbrati zahodi§ do
69 vypadne z ruky. Na ddlku: Tvd munice prostoru nepfitele. PJ uréi, kam zbraii dopadne u bytosti velikosti Velkd a vétsich.
se ti zasekne v pouzdre. Na dédlku: Musi§ pouzit akci k zorganizovani munice ve tvém pouzdte diiv, nez
bude§ moci znovu zaltogit.
70-  Na blizko: Svym vypadem mines Na blizko: Nepfitel, na kterého jsi ttocil, mize pouzit svou reakci k
79 ng)fl’tele a tak se mu odkryjes. Na piilezitostnému Utoku. Na ddlku: Tvij cil mize provést piilezitostny ttok na
dlku: Tvtj projektil vystrasi tvé kteréhokoliv tvého spojence v dosahu.
spojence pobliz tvého cile.
80- Minuti toho, o ¢em jsi byl Tvij tah konéf a jsi piekvapeny do konce tvého dalsiho tahu.

84 ptesvédceny, ze bude kriticky zasah,
t& zpanikari.

85- Zautocis ptilis divoce a ztratf§ pojem o Tvij tah konéf a na za¢atku dalstho kola se posouvas na konec iniciativy.
89 okolni viave.
90- Pti utoku ti ujede noha, padas k zemi a Jsi srazen k zemi. Hod’ si na SO 10 zachranu na odolnost, pfi selhani utrzi§ 1k6
94 prasti§ se do hlavy. drtivého zranéni a upadnes do bezvédomi na 1 minutu, nebo dokud neutrzis
zranéni z jakéhokoliv zdroje. Pfi uspéchu utrzi§ polovinu zranéni a nejsi v
bezvédomi.
95- Pfi dtoku ti ujede noha a padas hlavou Jsi srazen k zemi. Hod’ si na SO 15 zachranu na odolnost, pfi selhadnf utrzi§ 2k6
99 napied. drtivého zranéni a upadnes do bezvédomi na 1 minutu, nebo dokud neutrzi$
zranéni z jakéhokoliv zdroje. Pfi uspéchu utrzi§ polovinu zranéni a nejsi v
bezvédomi.
100 Pt utoku ti ujede noha a prasti§ Jsi srazeny, utrzi§ 3k6 drtivého zranéni a upadnes do bezvédomi na 1 minutu

hlavou rovnou do zemé. nebo dokud neutrzi§ zranéni z jakéhokoliv zdroje.



UTOK KOUZLEM - KRITICKY ZASAH

Hod

na

% Popis Efekt

1 Sice se citi§ dokonale, Obycejny kriticky zasah kouzlem.

ale nic zvlastniho se
nestalo.
2-5 Citi§, ze vyuzit vyhodu Pokud chces, ziskavas vyhodu na utok proti tvému aktudlnimu cili. Ale pokud se tak rozhodnes,
je nezbytné, at’ to stoji, vSichni neptételé ziskavaji vyhodu na ttok proti tobé& do konce tvého dalsiho kola.
co to stoji.

6-9 Citi§, ze vyuzit vihodu Pokud chces, ziskdvds vyhodu na utok proti tvému aktudlnimu cili. Tvij cil md vyhodu na ttok
je nezbytné, a proti tobé& do konce tvého dalsiho kola.
zachovavas si
povédomi o tvém okoli.
10- Ve viru boje si v§imne§ Muzez po tvém utoku pouzit akci 'odpouténi se'.
14 efektivni cesty k aniku.
15- Dostavas se do rytmu Po tvém tahu se posouvas na zacatek iniciativy.

19 boje a mas dobré
ponéti o tvém dalsim

tahu.

20- Tvé kouzlo zmrzaduje Rychlost cile se snizuje na polovinu na jeho dalsf 2 tahy.
29 tvého protivnika.
30- Tvé kouzlo srazi Tvyj cil je srazen k zemi.
39 protivnika k zemi.
40-  Kouzlo tvému cili Tvij cil je oslepen do konce jeho dalsiho kola.
49 zableskne do oéi.
50- Kouzlem vyrazi§ tvému Zbran tvého cile je odhozena Tk6*5 stop daleko ndhodnym smérem.
59 cili zbran z ruky.
60- Pohled na tvoji magii  Tvij cil je tebou vystraseny, dokud nepiestanes§ pouzivat magii. Jsi schopen rozpoznat zdroj
69 naplni protivnika strachu tvého cile.

strachem.
70-  Sila tvého kouzla Tvij cil je do konce jeho dalstho tahu 'zneschopnény'.

74  protivnika omraci.
75- Tvé kouzlo je nenaddle  Hod’ 10k8. Pokud je vysledek vyssi, nez aktudlni zdravi cile, upadéd do spanku na 1 minutu.
79 naplnéno vilf energit.

80- Zasah tvym kouzlem Tvj cil je pfekvapeny do konce jeho dalstho tahu.
84 tvého protivnika
piekvapuje.

85- Tvé kouzlo zasahuje Hazej dalsi sadou kostek na zranéni kouzlem nad tvtij normdlni kriticky zasah.

89 velkou silou.

90- Tvé kouzlo zasahuje Hazej dalsi sadou kostek na zranéni koulem nad tviij normdlini kriticky zasah, tvij cil navic

94 extrémnf silou. ziskava jeden stupen vycerpani.

95-  Tvé kouzlo zasahuje Hazej dalsi sadou kostek na zranéni kouzlem nad tviij normélni kriticky zésah, tvij cil navic

99 masakrujici silou. ziskava jedno permanentni zranéni dle volby PJ. Toto zraneni muze byt vyléceno pfi

prodlouzeném spanku, o jehoZz délce rozhoduje P), ale zanechava po sobg jizvu.

100 Tvé kouzlo zasahuje Hazej dalsi sadou kostek na zranéni koulem nad tviij normélini kriticky zasah, tvdj cil navic

devastujici silou. ziskéavé jeden stupeti vyCerpdni, a zéroveti ziskavd jedno permanentni zranéni dle volby P). Toto

zraneni muze byt vylééeno pfi prodlouzeném spanku, o jehoz délce rozhoduje PJ, ale
zanechdvd po sobé jizvu.



UTOK KOUZLEM - KRITICKE MINUT

Hod

na
%

1

2-5

6-9

10-
14

15-
19

20-
29

30-
39

40-
49

50-
59

60-
69

79

80-
84

85-
89

90
94

95-
99

100

Popis

Kvuli své neSikovnosti se citi$ trapng,
ale nic zvlastniho se nedgje.

Zcela se soustiedis§ na své kouzlenf, az
zapomenes sledovat sviij cil.

Zcela se soustfedi§ na své kouzleni, az
zapomenes sledovat své okolf.

Jsi tak ponoten do svého kouzleni, az
zapomenes, Ze bojujes v bitve.

Tvé kouzlo vytvotf velky oblak koute
zahalujici tvé okoli.

Selhdnf tvého kouzla t& srézi k zemi

Tvé kouzlo vyslehne neocekavanym
zpusobem, coz nalom{ tvou divéru ve
své schopnosti.

Umisténi tvého kouzla vydési tvé
spojence pobliz tvého cile a ti tak
piestanou dévat pozor.
Zptehazi§ suroviny ve své brasnicce
nebo se tvillj ohniskovy predmét pretizi
magickou energii a do¢asné piestane
fungovat.

Pii kouzleni dostanes kie¢ do ruky.
Pti kouzleni se kousnes$ do jazyka.
Selhéni tvého kouzla t& omami.

Pti selhan( tvého kouzla zpanikafis.

Efekt

Tvé kouzlo mine.
V dalsim kole tvij cil ziskava vyhodu na utok proti tobé.
V dalsim kole vSichni neptatelé ziskavaji vyhodu na utok proti tobé.

Vsichni neptételé ziskévaji vyhodu na ttok proti tobé do konce tvého dalsiho
tahu.

Oblast 5 stop okolo tebe se stane 'husté zahalenou' na 1 minutu. Silny zdvan
vétru mize kout odvat bé&hem jednoho kola.

Jsi srazen k zemi.

Dostavas nevyhodu na tviij dalsi dtok kouzlem, a neptételé maji vyhodu na
zachranny hod proti tvym kouzlim do konce tvého dalsiho tahu.

Tvij cil mize provést ptilezitostny ttok na kteréhokoliv tvého spojence v
dosahu.

Do konce tvého dalsiho tahu nejsi schopen vrhat kouzla vyzadujicf
surovinovou slozku.

Do konce tvého dalsiho tahu nejsi schopen vrhat kouzla vyZzadujici pohybovou
slozku.

Do konce tvého dalsiho tahu nejsi schopen vrhat kouzla vyzadujici verbalni
slozku.

Tvij tah konéf a na za¢atku dalsiho kola se posouvas na konec iniciativy.

Tvij tah konéi a jsi prekvapeny do konce tvého dalsiho tahu.

Kouzlo ti vybuchne do obliceje, padas k Jsi srazen k zemi. Hod’ si na SO 10 zachranu na odolnost, pfi selhani utrzi§ 1k6

zemi a prasti§ se do hlavy.

drtivého zranéni a upadnes$ do bezvédomi na 1 minutu, nebo dokud neutrZi§
zranéni z jakéhokoliv zdroje. Pfi uspéchu utrzi§ polovinu zranéni a nejsi v
bezvédomi.

Kouzlo ti vybuchne do obliceje velkou |si srazen k zemi. Hod’ si na SO 15 zachranu na odolnost, pfi selhdnf utrzi§ 2k6

explozi, padas k zemi a prastis se do
hlavy.

Kouzlo totédlné selze, vybuchne ti do
obliceje obrovskou explozi, padas k
zemi a prasti§ se do hlavy.

Ptelozil strucky z originalu:
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drtivého zranéni a upadnes do bezvédomi na 1 minutu, nebo dokud neutrzis
zranéni z jakéhokoliv zdroje. Pfi uspéchu utrzi§ polovinu zranéni a nejsi v
bezvédomi.

Jsi srazeny, utrzi§ 3k6 drtivého zranéni a upadne§ do bezvédomi na 1 minutu
nebo dokud neutrzi§ zranéni z jakéhokoliv zdroje.
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