Vezeni

Maly zalar muze byt zajimavym mistem pro kratkou hru, kdy se postavy musi dostat
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dovnitr a nekoho zachranit, nebose ujmout role strazi a vyslechnout vezne, ¢i mu
dokonce zabranit v uteku.

V lokaci by se mél pohybovat jeden dustojnik straze a 6 strazi. Ti se stridaji ve
dvojicich po 8mi hodinovych smenach. Zpravidla jeden hlida na chodbe v zalari, a
druhy v délici chodbe.

Dalsi 2 strazni budou pravdépodobneé v denni mistnosti a posledni dva v ubikacich. Pri
vzbuzeni podezreni a poplachu jsou schopni straze z mistnosti 3 a 4 vyrazit po 1 kole
ze dveri. Straze v ubikacich 5, pak az po 3 kolech a dosti pravdepodobneé beze zbroje.

1 - Vstupni hala se schodistem

2 - Delici chodba

3 - Kancelar dustojnika

4 - Denni mistnost strazi/ jidelna
5 - Ubikace strazi

6 - Vyslechova mistnost/mucirna
7 - Zalar
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